
北陸新幹線建設促進同盟会とは

北陸新幹線の全線開業の早期実現を目的とした団体です。
北陸新幹線が通る１０都府県（大阪府・京都府・福井県・石川県・富山県・新潟県・長野県・群
馬県・埼玉県・東京都）で構成されています。

北陸新幹線建設促進同盟会
公式マスコットキャラクター



はじめに

令和６年３月１６日に金沢・敦賀間が開業した北陸新幹線。

実は、大阪までつながることをご存じですか？

私たち北陸新幹線建設促進同盟会（以下、「本同盟会」という）は、
１日も早く大阪までの全線開業が実現できるよう、
イベントやキャンペーンなど、今まで様々な活動を行ってきました。

そして、本同盟会が設立してから５７年が経過した今、
私たちはこう思いました。

「そろそろ、公式キャラクターがほしい。」

皆さんから愛され、北陸新幹線の大阪延伸をＰＲしてくれる公式マスコットキャラクターが
ほしい！・・・ということで、このたび、

皆さんからデザインを募集し、

公式マスコットキャラクターを制作することにしました！



本同盟会の公式マスコットキャラクターは、北陸新幹線の１日も早い大阪までの全線開業

のための情報発信やＰＲ活動にかかわる制作物に使用します。

※キャラクターはイメージです。

目 的

使用用途



○本同盟会のキャッチコピー
「バトンは敦賀へ。走れ大阪へ。」のイメージに合ったキャラクター

○性格は、
「北陸新幹線を大阪までつなげるために活動する、頑張り屋さん」

→以上の点に注意していただければ、人・動物・想像上の生き物等、設定は問いません。

以下の設定をもとにキャラクターを制作してください。

キャラクター設定

北陸新幹線の車両（Ｗ７系等）等、既存の車両を擬人化したもの

北陸新幹線をはじめとした既存の車両のデザインを明らかに模倣したもの

特定の地域の名産品・ランドマークをモチーフとしたもの
（北陸新幹線建設促進同盟会は、東京から大阪までの沿線１０都府県で構成されている団体のため）

注意事項 権利上の理由等から、以下のようなキャラクターはＮＧです。



作品は以下の項目をすべて満たしていること

○親しみやすく、愛されるデザインであること

○様々な用途に応じたポーズや立体化（着ぐるみなど）ができる、
汎用性のあるデザインであること

○１体であること （２体１組となるようなもの等はＮＧ）

募集概要 その１

募集するもの

キャラクターの・・・

※②は、キャラクターの特徴、好きなもの、チャームポイント等、前ページに本同盟会が定めた設定以外を指します。
※キャラクター名称はデザイン決定後に改めて公募予定です。

応募作品に求める条件



・地域（ただし、日本国内在住者に限る）、プロ・アマチュア、個人・団体を問わず

どなたでも応募可能です。

・一人２作品まで応募可能です。

・１８歳未満の方が応募された場合は、

保護者の同意を得た上で応募されたものとみなします。

募集概要 その２

応募資格等



○データ

応募フォームから投稿（データは１０ＭＢまで） >>>
※本同盟会ＨＰにも応募フォームのリンクを貼っております。

○郵送
応募用紙にデザインを描いて、必要事項を記入の上郵送

※持参による応募は受け付けておりません。 ※応募用紙はＡ４サイズで印刷し使用してください。
※郵送する際は、作品が折れないよう角２封筒に入れて提出してください。
※一人（団体）２作品応募する場合、１応募フォームあたり１作品
（紙での応募の場合は応募用紙１枚につき１作品）とします。

募集概要 その３

応募方法

応募フォーム

宛先：〒９１０－８５８０
福井県福井市大手３－１７－１ ４Ｆ
福井県未来創造部新幹線・交通まちづくり局新幹線建設推進課
（北陸新幹線建設促進同盟会事務局） あて

https://h-shinkansen.jp/


一次審査（本同盟会において候補作品を選定）
↓
二次審査（本同盟会ＳＮＳやＨＰ等において一般投票を実施）
↓
採用作品決定

令和７年８月２２日（金）～１０月２０日（月） 必着

募集概要 その４

賞 金

審査方法

最優秀賞（１名） ・・・賞金１０万円＋本同盟会オリジナルグッズ

優秀賞（最大３名※） ・・・本同盟会オリジナルグッズ

募集期間

応募前に、必ず募集要項・応募規約を読み、詳しい内容をご確認ください

※優秀賞の選出人数は一次審査の状況によって変更となる可能性がございます。



○手書きでもデジタルで描いたデザインでも応募できます。

○キャラクターの全身像を正面の平面で描いてください。

○応募用紙を使うときは、枠の中におさまるように描いてください。

○フルカラーで、単色でもデザインがわかるように描いてください。
グラデーションは使えません。また、写真の全部または一部も使えません。

制作ルール その１

デザイン

全身 上半身のみ、背面等

フルカラー グラデーション 写真の使用単色でもデザインが
分かるように



○キャラクター設定
制作したキャラクターの特徴、好きなもの、アピールポイント等を教えてください。
※本同盟会で定めている設定以外を指します。

○キャラクターの制作意図
あなたが考えたキャラクターについて、なぜこのようなデザインにしたのか、
キャラクターに込めた想いや制作意図を教えてください。

制作ルール その２

他のキャラクターと同じ、似ている、あるいは模倣した作品は対象になりません。
ご自身で制作した作品、発表していない作品を応募してください。

注意事項

キャラクターの設定・制作意図
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